
VR Team Game Bombenentschärfung

TECHNISCHE DATEN
Erforderliche Stellfläche mind.: L: 3,00m / B:
3,00m

Transportabmessungen (größtes Teil): B:
0,80m

Strombedarf: 2 x 230V/16A

Transport: LKW bis 3,5to.

Regionallager: BRD

inkl. Eventbetreuung durch Fachpersonal
Einsatz: Indoor oder Outdoor (wettersicher
überdacht), Eventfläche muss eben sein, ohne
direkte Sonnenlicht- bzw. Spoteinstrahlung

BESCHREIBUNG
Tick tack... tick tack! Nur wenn die Kommunikation mit dem Bombenkommando gut funktioniert und die richtigen
Tipps gegeben werden wird es dem Spieler in der VR-Brille gelingen die Bombe rechtzeitig zu entschärfen. Wenn
ein Spieler unter einem Headset für virtuelle Realität steckt, haben andere Anwesende wenig davon, denn sie
können die künstliche Umgebung nicht sehen – es sei denn, sie können mit Hinweisen helfen die virtuelle Bombe zu
entschärfen, wie bei diesem Teamspiel!

Lieferumfang:
Hochleistungs-PC-System, vollständig VR-kompatibel, die Grafik ist spektakulär und die Audioqualität
atemberaubend für überragende VR-Erlebnisse.
VR-Headset HTC VIVE bzw. VIVE Pro, zwei drahtlose Controller und zwei Basisstationen für
360°-Bewegungsverfolgung im Raum. Die Zuschauer verfolgen die Aktionen auf neuesten HD-Großbildschirmen.

Weitere Produktinformationen, Bilder, Videos und Ideen finden Sie hier:
/eventmodule/vr-game-bombenentschaerfung-19519.php

Dieses Produkt gehört zur Kategorie:
/themenwelten/trend-gallery/
/themenwelten/vr-virtual-reality/

 

Produktdatenblatt: Stand: 09.01.26
Alle Angebote erfolgen freibleibend. Änderungen vorbehalten.
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