Virtual Goalkeeper PRO Fuf3ballsimulator

media event gmbh

TECHNISCHE DATEN

Erforderliche Stellflache mind.: L: 1,60m / B:
1,20m / H: 2,00m

Transportabmessungen (grof3tes Teil): L:
1,10m/B: 0,84m / H: 1,40m

Gewicht: 250kg
Strombedarf: 230V/16A
Transport: LKW bis 3,5to.
Regionallager: BRD

Auf - und Abbau erfolgt durch Fachpersonal,
Selbstbetrieb moglich, Eventbetreuung
optional

Einsatz: Indoor oder Outdoor (wettersicher
Uberdacht), Eventflache muss eben sein

BESCHREIBUNG

Schnelles Spiel mit virtuellem Torwart, Schiedsrichter, Scorewertung und Timeout. Der weltweit erste, real
bespielbare, virtuelle FuRballsimulator mit Kunstrasenanlauf, GroRbildschirm und regelbarem Stadion-
Soundpackage. Wahlen Sie aus 3 Optionen die "Qualifikation des virtuellen Torwarts". Der Wettbewerb kann
beginnen. Anpfiff...die Uhr lauft... Sie haben je 20 Sekunden Zeit je Torschuld und zunéchst 6 Bélle. Dabei stehen
Sie dem virtuellen Torwart in verschiedenen Spielsituationen gegentber. Die Position des Balls zum Tor &ndert
sich dabei im Bild vor jedem Schuf3. Der virtuelle Torwart wird versuchen méglichst viele Bélle zu halten! Besonders
gut platzierte Treffer werden mit Bonusballen und weiteren Punkten belohnt. Erzielen Sie die meisten Treffer,

die hochste Schul3geschwindigkeit, den hochsten Score! Zur Sicherheit ist der Ball an einer Schnur mit dem
Simulator fest verbunden, So gibt es keine umherfliegenden Balle. Ideal ist diese beliebte Retro Sportsgame fir
Tagungsrahmenprogramme, Messe- und Promotionstéande.

Virtual Goalkeeper Pro - So lauft das Spiel:

Der Spielmodus ist frei wahlbar fiir 1 Spieler oder 2 Spieler direkt gegeneinander:

B Verschiedene Schwierigkeitsgrade (vor Ort ewahlbar): Beginner / Advanced / Professionell

m 1 Spieler: 6 Torschisse direkt nacheinander, optional gibt es Bonusballe fur besonders gut platzierte Treffer.

m 2 Spieler: 6 Torschiisse abwechselnd je Spieler ausgefiihrt, optional dazu Bonusballe

Realtime-Auswertung (im Ful3ballsimulator integrierte umlaufende Sensoren messen jeden Schul? aufs Tor:
Geschwindigkeit und Winkel)

m Trefferwertung:
Jeder Treffer wird als "Tor" fur den Spieler gewertet.

B Geschwindigkeitsmessung:
Die Ballabschlaggeschwindigkeit wird in "km/h" angezeigt.

® Bonusbélle
SchuRgeschwindigkeit, Winkel, Treffern und fiir besonders gute Torschiisse werden Sie mit Bonuspunkten
belohnt.

B Score Gesamtwertung:
Fur jeden Schufd auf das Tor vergibt das System "je nach Schwierigkeit" Punkte, wenn der Ball in's Tor geht. Das
Endergebnis sehen Sie jeweils nach dem Spiel fiir jeden Spieler auf dem Monitor als Gesamtpunktzahl "SORE".
Diese Wertung empfiehlt sich idealerweise fir Gewinnspiele!

Videoausstattung:
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B LED-GroRbildschirm auf héhenverstellbarem Edelstahlstander.

EINSATZMOGLICHKEITEN:
Motivation fur Ihre Gaste, Kunden und Mitarbeiter. Ideal zur Adressgewinnung und fiir Gewinnspiele bei Messen,
Kongressen, Tagungen, etc.
B Rankingboard (optional dazu)
Notebook zur Erfassung der Teilnehmer - Ergebnisse - HighScore

B BRANDINGOPTIONEN
Werbeflache am FuRRballsimulator an der Frontseite, Displaywechselrahmen (67,2 x 35,2cm)
zum Einschieben lhres Logopanels (z.B. auf Forexplatte, Starke bis 5mm)

m Adressgewinnung (optional):
Laden Sie Ihre Kunden und Géste mit einer personlichen "SCORECARD" zum Wettbewerb ein.

B SELBSTBETRIEB
Sie kdnnen den FuRballsimulator, nach erfolgter Einweisung, selbst betreiben.

Virtual Goalkeeper PRO - Transportabmessungen:

1 x Virtual Goalkeeper Pro mit fest montierten Lenk- und Bockrollen mit Stoppern

(L: 110cm / B: 93m (Frontdeckel offen, B: 84cm) / H 140cm. Gewicht ca. 180kg),

1 x Anlaufmatte/Teppichrasenbodenplatte (L 100cm /B 138/ 12cm / ca. 25kg),

1 x Monitor-Set im Flightcase mit fest montierten Lenk- und Bockrollen mit Stoppern

(L: 1,27m/ B: 0,52m / H: 0,87m / Gewicht: 75kQ).

Die Anlieferung/Ruckholung erfolgt ebenerdig, barrierefrei bis zur Eventflache. Beachten Sie bei evtl. Transporten
via Aufzug bitte die erforderlichen lichten Turbreiten. Kein Transport iber Stufen, Treppen, LKW-Laderampen,
Stapelgabeln. Die Eventflache muf3 rundum wettersicher sein.

Anderungen vorbehalten.

Weitere Produktinformationen, Bilder, Videos und Ideen finden Sie hier:
/leventmodule/virtual-goalkeeper-pro-14278.php

Dieses Produkt gehdrt zur Kategorie:
/themenwelten/business-entertainment/

/themenwelten/eventausstattungen/

/themenwelten/fun-sport-spielmodule/
/themenwelten/promotionspiele-gewinnspiele/

/themenwelten/simulatoren/
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Produktdatenblatt: Stand: 10.01.26
Alle Angebote erfolgen freibleibend. Anderungen vorbehalten.
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